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บทคัดย่อ  

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาสื่อการสอนชุด Have Fun With Phonics วิชา ภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาล ๑ วัดพระงาม (สามัคคีพิทยา) อ าเภอ เมือง จังหวัด 
นครปฐม เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านค าศัพท์ภาษาอังกฤษระหว่างก่อนและหลังการใช้สื่อ Have 
Fun With Phonics โดยการใช้แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน กลุ่มตัวอย่างได้แก่ นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 1/1 โรงเรียนเทศบาล ๑ วัดพระงาม (สามัคคีพิทยา) ที่ก าลังเรียนวิชา ภาษาอังกฤษ ในภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 25 คน โดยวิธีสุ่มอย่างง่าย (simple random sampling) เครื่องมือที่
ใช้ในการวิจัยคือ สื่อการสอนชุด Have Fun With Phonics และแบบทดสอบวัดความสามารถด้านการค าศัพท์
ภาษาอังกฤษที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค าศัพท์ที่เป็นเสียงสระเบื้องต้น การวิเคราะห์ข้อมูล
เพื่อศึกษาความสามารถในการอ่านค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนโดยวิเคราะห์หาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย (X) 
และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านค าศัพท์ภาษาอังกฤษของ
นักเรียนก่อนและหลังการสอนโดยใช้ค่าทดสอบที (t-test) ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผลการศึกษาพบว่า  
1) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1/1 ที่ได้รับการสอนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อการสอนชุด 
Have Fun With Phonics มีความสามารถในการอ่านค าศัพท์ภาษาอังกฤษโดยมีคะแนนความก้าวหน้าในการ
อ่านค าศัพท์ภาษาอังกฤษสูงที่สุดเท่ากับร้อยละ 63.3 2) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1/1 ที่ได้รับการสอน
โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อการสอนชุด Have Fun With Phonics มีความสามารถในการอ่าน
ค าศัพท์ภาษาอังกฤษสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่ตั้งไว้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
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บทคัดย่อ 
 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาความสามารถการเขียนสะกดค าศัพท์ภาษาอังกฤษโดยใช้เกม ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาล 1 วัดพระงาม (สามัคคีพิทยา) เนื่องจากผู้วิจัยได้ปฏิบัติการสอนใน
รายวิชา อ 22101 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน ปรากฏว่ามีนักเรียนจ านวนหนึ่งประสบปัญหาการเขียนสะกด
ค าศัพท์ไม่ได้ ท าให้ทราบว่านักเรียนขาดทักษะทางด้านการเขียนเป็นอย่างมาก ดังนั้นผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่
จะแก้ไขปัญหาดังกล่าวโดยใช้เกมในการจัดการเรียนการสอนช่วงสรุปเนื้อหา กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครัง้นี้
ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561  โรงเรียนเทศบาล 1 วัดพระงาม 
(สามัค คีพิทยา ) ซึ่ ง ได้ ม าจากการสุ่ มอย่ า งง่ าย เ ครื่ อ งมื อที่ ใ ช้ ในการ วิจัย  ได้ แก่  แบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธ์ิก่อนและหลังเรียน แผนการจัดการเรียนรู้โดยการใช้เกม สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ 
ค่าเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ ซึ่งผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่า
คะแนนก่อนเรียน คะแนนผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 15 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 3.43 และคะแนนผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนเท่ากับ 21.18 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.85 แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ดีข้ึนเมื่อได้รับการสอนโดย
การใช้เกม และการใช้เกมสามารถพัฒนาทักษะการเขียนค าศัพท์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ได้  

 


